Solitaire

ACHTUNG. Nicht fiir Kinder unter
36 Monaten geeignet. Kleine Teile.
Erstickungsgefahr.

Lieferumfang

1 x Spielbrett

32 x  Murmeln

Spielvorbereitung

Legen Sie in jede Mulde eine Murmel, die mittlere
Mulde bleibt frei.

Solitaire kann alleine oder zu zweit gespielt werden.
Ziel

Ziel des Spiels ist, durch Uberspringen Murmeln aus
dem Spiel zu nehmen, bis nur noch eine Murmel - in
der Mitte des Spielbretts - ibrig bleibt.
Spielverlauf

Bei jedem Spielzug muss die springende Murmel ...

... genau eine andere Murmel, die direkt neben der
springenden Murmel liegt iiberspringen

..immer in ,Spalten” oder ,Zeilen”, niemals aber
diagonal springen

... in einer leeren Mulde hinter der iibersprungenen
Murmel landen.

Die iibersprungene Murmel wird vom Spielbrett
genommen.

Strategie

Achten Sie darauf, keine Murmeln in Ecken zuriick-
zulassen, die dann spater nicht mehr erreicht werden
kdnnen.
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Solitaire

WARNING. Not suitable for children
under 36 months. Small parts.
Choking hazard.

Included in delivery

1 x playboard

32 x marbles

Game set-up

Place a marble in each of the recesses, keeping
the recess in the centre of the board free.

Solitaire can be played either on your own or with
another person.

Objective

The aim the game is to take marbles out of the
game by jumping over them with other marbles until
only one marble remains in the middle of the board.
How to play

On each turn, the marble being moved must...

... jJump over another marble directly adjacent
to its starting position

... always be moved along “columns” or “rows”
and never diagonally

..end up in an empty recess on the opposite
side of the marble being jumped.

The marble that was jumped is then removed from
the board.

Strategy

Make sure not to leave any marbles in corners of the
board as they may not be able to be reached later on.



Solitaire

)

ATTENTION. Ne convient pas aux enfants
de moins de 36 mois. Petits éléments.
Risque d'étouffement.

Contenu de la livraison

1 x plateaude jeu
32 x billes

Préparation du jeu

Placez une bille dans chaque encoche, en laissant
I'encoche centrale vide.

Le solitaire peut se jouer seul ou a deux

But

Le but du jeu est d'éliminer les billes du jeu en leur
passant dessus jusqu'a ce qu'il ne reste plus qu'une
seule bille au milieu du plateau.

Déroulement du jeu

A chaque tour, Ia bille de saut doit ...

.. passer sur une autre bille située juste a coté
d'elle

... se déplacer toujours en «colonney» ou
en «ligney, jamais en diagonale

.. attérrir dans une encoche vide derriere
la bille sautée

La bille qui a été sautée est retirée du plateau de jeu.

Stratégie
Faites attention a ne pas laisser de billes dans les

coins car elle ne pourront pas étre atteintes plus tard.
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Solitario

ATTENZIONE. Non adatto ai bambini di
eta inferiore a 36 mesi. Contiene piccole
parti. Pericolo di soffocamento.

Contenuto

1 x Tavoliere

32 x Biglie

Preparazione del gioco

Disporre una biglia in ogni foro, il foro centrale rimane
vuoto.

E possibile giocare a solitario da soli o in coppia.

Obiettivo

Scopo del gioco & quello di «mangiare» (scavalcandole)
una dopo l‘altra tutte le biglie fino a che ne rimarra
solo una al centro del tavoliere.

Corso del gioco

Ad ogni turno la biglia che viene spostata deve ...

... saltare esattamente oltre un‘altra biglia che
le si trova direttamente accanto.

... sempre saltare in verticale o orizzontale,
ma mai in diagonale

... giungere in un foro vuoto oltre la biglia scaval-
cata

La biglia scavalcata viene eliminata dal gioco.

Strategia

Fare attenzione a non lasciare biglie negli angoli che
non possono pill essere raggiunte in sequito.



